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Bajtek uczy sie gry w pokera. Bardzo wielu zasad jeszcze nie rozumie, stad czesto przypadkowo tworzy swoje wtasne
warianty tej gry. Tak jest tez i w tym zadaniu, w ktérym rozwazymy specjalny wariant wymyslony przez Bajtka.

Na potrzeby tego zadania skupimy sie jedynie na figurach kart (as (A), krdl (K), dama (Q), walet (J), dziesiatka (T),
dziewiatka (9), ..., dwdjka (2)) pomijajac kolory kart (kier, karo, pik, trefl).

Full to pie¢ kart, z ktorych trzy karty maja te sama figure oraz dwie pozostate karty maja te sama figure, ale ré6zng od
tej figury, ktéra wystepuje trzy razy. Na przyktad uktad AAKKK to full, podobnie jak TT2T2, ale juz AKQJT, AAKKQ, KKKKT,
czy 77789 nie sa fullami.

W tym zadaniu Bajtek uzywa tylko jednej, standardowej talii kart, w ktérej sa po cztery karty dla kazdej figury. Bajtek
w swoim uktadzie (by¢ moze znacznie wiecej niz pieciu) kart wybranych z talii poszukuje jak najwiekszej liczby fulli. Kazda
karta moze by¢ czescia co najwyzej jednego fulla.

lle najwiecej fulli moze znalez¢ Bajtek w swoim uktadzie kart? Pomdéz mu to ustalic.

Wejscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajduje sie niepusty napis ztozony ze znakéw ze zbioru {A, X, Q, J, T, 9, 8, 7,
6, 5, 4, 3, 2} bez zadnych odstepéw. Okresla on figury kolejnych kart w uktadzie Bajtka. Kazdy znak ze zbioru wystepuje
W napisie co najwyzej cztery razy.
Wyjscie

Twéj program powinien wypisa¢ doktadnie jedng nieujemna liczbe catkowita: liczbe fulli jakie Bajtek moze znalez¢
w swoim ukftadzie.

Ocenianie

Mozesz rozwigza¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektdre grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
Napis na wejsciu sktada sie z doktadnie pieciu znakoéw 16
Napis na wejsciu sktada sie wytacznie z liter A, K oraz Q 15
Kazda figura wystepuje na wejsciu zero lub cztery razy 17
Zadna figura nie wystepuje na wejéciu cztery razy 33
Przyktady
Wejscie dla testu fulOa: Wyjscie dla testu fulOa:
QAAAATTTKKQQK 2

Mozliwe jest wybranie na przyktad AATTT oraz AAKKK jako dwdch osobnych fulli (zwré¢ uwage, ze asy uzyte do konstrukgji
obu fulli to parami rézne karty). Mozliwe sa réwniez inne rozwiazania jak na przyktad: TTAAA, QQKKK. W kazdym jednak
przypadku uzyskamy co najwyzej dwa fulle.

Pozostate testy przyktadowe znajduja sie na nastepnej stronie.
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Wejscie dla testu fulOb: Wyjscie dla testu fulOb:
AAKKK 1

W tym przyktadzie wszystkie karty tworza fulla.

Wejscie dla testu fulOc: Wyjscie dla testu fulOc:
AKQJT98765432 0

W tym przyktadzie wszystkie karty wystepuja doktadnie raz, zatem nie jest mozliwe utworzenie zadnego fulla.

Pozostate testy przyktadowe

- test ful0d: karty 2, 3, 4, 5, 6 i 7 wystepuja doktadnie dwa razy, a karty 8, 9, T, J, Q, K oraz A wystepuja doktadnie
trzy razy;

- test fulOe: kazda karta wystepuje doktadnie cztery razy.
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